
1 год обучения 

№ Разделы 
Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 
Вводное занятие: киберспорт в жизни 

человека 
2 1 1 

2 История и основы Counter Strike 6 2 4 

3 Отличие любителей от профессионалов 6 2 4 

4 Карты – разновидности и особенности 18 2 16 

5 Особенности шутерной составляющей 8 1 7 

6 
Тайминги и подсадки – что это и для 

чего нужны 
10 2 8 

7 Раскидки – фундамент победы 16 2 14 

8 Участие в турнире 6 1 5 

  Итого 72 13 59 

 

2 год обучения 

№ Разделы 
Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 
Вводное занятие: что нового в мире 

киберспорта 
2 1 1 

2 История и основы DotA 6 2 4 

3 Отличие любителей от профессионалов 6 2 4 

4 Базовые герои для новичков 18 2 16 

5 Микро-контроль как основа игры 10 1 9 

6 Ещё больше героев! 14 2 12 

7 Макро-игра 10 2 8 

8 Участие в турнире 6 1 5 

  Итого 72 13 59 

 


